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● 本大会における個別ルールについて

本大会においては、「モルック公式ルール」で定めるルールに加えて、
以下のルールを適用します。（項番は、「モルック公式ルールブック」の項番を指します。）
※基本ルールについては、下記URLをご参照下さい。

https://molkky.jp/play/official-rule-book/

2.2. 「投擲」の定義
• 本大会においては、上投げによる投擲は禁止とする。

3.1. 試合コート
• 本大会においては、幅4m、長さ11mとする。
ただし、決勝戦に限りフィールドのサイズを広げる。

5.5. 時間超過
• 本大会においては、投擲者は60秒以内に投擲を終えなければならない。
• 投擲とは、プレイヤーが投擲エリア内に立った後、モルックが手を離れ、

 地面に着地し止まったことを指す。どの位置に着地しても投擲とみなす。

大会ルール
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大会ルール

● 審判員

• 本大会においては、上位決勝戦及び下位決勝戦において、
 主審判及び副審判をコートに配置する。

• 上位決勝戦及び下位決勝戦以外の試合においては
審判なし（セルフジャッジ）で試合が行われる。

• それぞれのチームは、ルール遵守の責任を負わなければならない。

• 納得が得られない場合、大会本部スタッフが呼ばれる。
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大会スケジュール

■スケジュール

08:30～ 開場・受付 ※個人エントリーでの参加者は08:45までに受付を済ませてください

09:20～09:50 開会式

10:00～10:25 予選 第1試合-Aブロック 10:30～10:55 予選 第1試合-Bブロック

11:00～11:25 予選 第2試合-Aブロック 11:30～11:55 予選 第2試合-Bブロック

12:00～12:25 予選 第3試合-Aブロック 12:30～12:55 予選 第3試合-Bブロック

13:00～13:40 敗者復活抽選会・団体戦途中経過発表

13:50～14:30 上位トーナメント1回戦・下位トーナメント1回戦

14:50～15:30 上位トーナメント2回戦・下位トーナメント2回戦

15:40～16:20 上位トーナメント準々決勝・下位トーナメント準決勝

16:30～17:10 上位トーナメント準決勝・下位トーナメント決勝

17:20～18:20 上位トーナメント決勝

18:30～19:00 閉会式
５



大会レギュレーション

６

予選リーグ
上位トーナメント

下位トーナメント

敗退（交流戦）

グループ1位

グループ2位3位

グループ4位

・1グループ4チーム
による総当たり戦
全60グループ

・1試合2セット
全3試合

・勝利セット数が
多いチームが上位

・グループ1位が
上位トーナメントへ

・グループ2、3位が
下位トーナメントへ

・グループ4位が予選敗退
・グループ2位以下の
チームで敗者復活抽選アリ

※詳細は別ページ記載

・全72チーム
・1、2回戦：3チーム戦100点ゲーム
・準々、準決：2チーム戦2セット先取
・決勝・2チーム戦3セット先取

※詳細は別ページ記載

・全112チーム
・1、2回戦：4チーム戦100点ゲーム
・準決勝：3チーム戦100点ゲーム
・決勝・3チーム戦100点ゲーム

※詳細は別ページ記載

・全56チーム
・交流戦を行う場合、本部に申告

※詳細は別ページ記載

抽選12チーム



予選リーグ

■ 予選リーグ①

【試合形式】

•試合はGroupA-01～30がAブロック、GroupB-01〜30がBブロックの

時間帯に試合をします。

・各グループ4チームによる総当たり戦で、1つの対戦につき連続して2セット行う。

・各対戦の1セット目は、チーム代表者によるじゃんけんやコイントス等で勝ったチームを

先攻とする。2セット目は逆順とする。

・試合は1つのグループで2コートを使用する。
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予選リーグ

■ 予選リーグ②

【勝敗決定方式】
• 1セットごとに勝敗を決める。各チームの対戦成績は、後に示す引き分けがある場合を除き、

 原則として2勝、1勝1敗、2敗のいずれかとなる。

• 対戦ごとに終了時間3分前にホイッスルを鳴らす。決着が着いていない場合は、
 ホイッスルが鳴った時点でのターン内での後攻チームが投げ終わった時点で、対戦を終了とする。

• 2セット目が時間内に終了しなかった場合は、対戦が終了した時点での得点によって
 勝敗を決める。その時点での得点が同じ場合は引き分けとする。

• 1セット目が時間内に終了しなかった場合の勝敗は、
2セット目が時間内に終了しなかった場合と同様に、対戦が終了した時点での得点によって

 勝敗を決める。その場合の2セット目は、両チーム0得点の引き分けとする。

• 不参加のチーム（試合開始時間までにコートに現れないチーム）が発生した場合は、
 プレイヤー（選手）の不在が3回続いたものとして記録する。
 但し、１回の投擲につき「投擲時間（60秒）」の猶予を与え、
 次のターンに移ることとする。「投擲時間（60秒）内に相手チームがコートへ現れた際には、
そのターンから試合に参加できることとする。

 不在が３回続いた場合は、結果として参加したチームが50対0での勝利となる。
以降のセットも同じ考え方とする。

 この考え方は、決勝トーナメントの試合についても同様とする
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予選リーグ

■ 予選リーグ③

【順位決定方式】勝利セット数＞引き分け数＞合計得点＞モルックアウト

•各グループ内の順位は、勝利セット数によって決定する。
（勝利セット数の多いチームが上位）

•勝利セット数が同じ場合は、引き分け数によって決定する。
（引き分け数の多いチームが上位）

•勝利セット数及び引き分け数が同じ場合は、合計得点によって決定する。
（合計得点が多いチームが上位）。

•勝利セット数、引き分け数及び合計得点が同じ場合は、
当該チーム間で、各チーム代表者3名が一人1投ずつ、各チーム3投ずつによる
モルックアウトにより順位を決定する。
2名のチームは1投目のプレイヤーが3投目を投げる。

  （3投の合計得点が多いチームが上位とし、チームの選手数に関わらず1チーム合計3投の投擲とする。）

・各グループの1位のチーム、計60チームが上位1回戦へ進出、
さらに、各グループの2位、3位、4位のチームから4チームずつ、計12チームが
敗者復活で上位トーナメントに進出する。敗者復活チームの選考は藤村Dのくじ引きによる。
上位トーナメントに進出しなかった2位と3位のチームの合計112チームが下位トーナメント1回戦へ
上位トーナメントに進出しなかった4位チームは予選敗退となる
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予選リーグ

■ 予選リーグ 対戦結果報告について

各グループでの対戦が終了したところから「勝敗表」に
対戦結果を記載していきます。

① 1試合ごとの戦績を記載してください。

② 全ての対戦が終了しましたら、グループ内の対戦成績を
各チームごとに纏めます。

③ 対戦したチームの代表者が集まって集計をお願いします。

④ 最後にグループの中での順位を決定し、代表者のサインを
行います。

⑤ 1位から順に4位まで順位をつけてください。
仮に同じ成績となった場合は、モルックアウトで競います。
（勝利セット数＞引き分け数＞合計得点まで同じ）

⑥ モルックアウトが発生する場合は、該当チームの方は
全員お揃いの上で、大会本部にお越しください。
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上位トーナメント

■ 上位トーナメント①

◇上位1回戦 （72チーム→24チーム）  ◇上位2回戦 （24チーム→8チーム）

【試合形式】

•3チームで2セット対戦（100点ゲーム）を行う。対戦表は別ページ参照

•投擲順はチーム代表者によるじゃんけんやコイントス等で勝ったチームから
A,B,Cのいずれかを選択する。
1セット目：A → B → C 
2セット目：C → B → A

 

【順位決定方式】総得点＞勝利セット数＞モルックアウト

•2セット合計の得点が多いチームを勝利とする。

•対戦ごとに終了時間3分前にホイッスルを鳴らす。決着が着いていない場合は、
ホイッスルが鳴った時点でのターン内での後攻チームが投げ終わった時点で、対戦を終了とする。

•2セット迄の試合が時間内に終了しなかった場合の勝敗は、
対戦が終了した時点での得点によって勝敗を決める

１０



上位トーナメント

■ 上位トーナメント②

◇上位準々決勝（8チーム→4チーム） ◇上位準決勝 （4チーム→2チーム）

【試合形式】

•2チームで対戦（2セット先取）を行う。

•1セット目の投げ順はチーム代表者によるじゃんけんやコイントス等で勝ったチームを先攻とする。

•2セット目は逆順とする。

•3セット目を行う場合は、2セット終了時点の合計得点が多いチームを先攻とする。
合計得点が同じ場合はチーム代表者によるじゃんけんやコイントス等で勝ったチームを先攻とする。

【順位決定方式】勝利セット数＞合計得点＞モルックアウト

•先に2勝したチームを勝利とする。

•対戦ごとに終了時間3分前にホイッスルを鳴らす。決着が着いていない場合は、
ホイッスルが鳴った時点でのターン内での後攻チームが投げ終わった時点で、対戦を終了とする。

•3セット目が時間内に終了しなかった場合は、対戦が終了した時点での得点によって勝敗を決める。

•2セット迄の試合が時間内に終了しなかった場合の勝敗は、対戦が終了した時点での得点によって
勝敗を決める。その場合、以降のセットは両チーム0得点の引き分けとする。 １１



上位トーナメント

■ 上位トーナメント③

◇上位決勝（2チーム→1チーム）

【試合形式】

•2チームで対戦（3セット先取）を行う。

•1セット目の投げ順はチーム代表者によるじゃんけんやコイントス等で勝ったチームを先攻とする。

•2セット目は逆順とする。3セット目は1セット目と同順、4セット目2セット目と同順とする。

•5セット目を行う場合は、4セット終了時点の合計得点が多いチームを先攻とする。
合計得点が同じ場合はチーム代表者によるじゃんけんやコイントス等で勝ったチームを先攻とする。

【順位決定方式】勝利セット数＞合計得点＞モルックアウト

•先に3勝したチームを勝利とする。

（決勝戦は時間無制限とするが大会の進行状況により急遽試合時間を設定する可能性がございます。）
１２



下位トーナメント

■ 下位トーナメント①

◇下位1回戦 （112チーム→36チーム）

【試合形式】

•4チームまたは3チームで2セット対戦（100点ゲーム）を行う。対戦表は別ページ参照

•投擲順はチーム代表者によるじゃんけんやコイントス等で勝ったチームから
A,B,C,Dのいずれかを選択する。
1セット目：A → B → C → D 2セット目：D → C → B → A

 ※3チーム対戦の場合：1セット目：A → B → C 2セット目：C → B → A

【順位決定方式】総得点＞勝利セット数＞モルックアウト

•2セット合計の得点が多いチームを勝利とする。

•対戦ごとに終了時間3分前にホイッスルを鳴らす。決着が着いていない場合は、
ホイッスルが鳴った時点でのターン内での後攻チームが投げ終わった時点で、対戦を終了とする。

•2セット迄の試合が時間内に終了しなかった場合の勝敗は、
対戦が終了した時点での得点によって勝敗を決める。

•各対戦で1位のチーム計30チームが2回戦へ進出、
さらに、各対戦で2位のチームの内、合計得点上位6チームが2回戦進出する。
合計得点が同じ場合は勝利セット数の多いチームが2回戦へ、
勝利セット数も同じ場合は当該チームによるモルックアウトで決める。 １３



下位トーナメント

■ 下位トーナメント②

◇下位2回戦 （36チーム→9チーム）

【試合形式】

•4チームで2セット対戦（100点ゲーム）を行う。対戦表は別ページ参照

•投擲順はチーム代表者によるじゃんけんやコイントス等で勝ったチームから
A,B,C,Dのいずれかを選択する。
1セット目：A → B → C → D 
2セット目：D → C → B → A

【順位決定方式】総得点＞勝利セット数＞モルックアウト

•2セット合計の得点が多いチームを勝利とする。

• 対戦ごとに終了時間3分前にホイッスルを鳴らす。決着が着いていない場合は、
 ホイッスルが鳴った時点でのターン内での後攻チームが投げ終わった時点で、
 対戦を終了とする。

•2セット迄の試合が時間内に終了しなかった場合の勝敗は、
対戦が終了した時点での得点によって勝敗を決める
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下位トーナメント

■ 下位トーナメント③

◇下位準決勝 （9チーム→3チーム）  ◇下位決勝 （3チーム→1チーム）

【試合形式】

•3チームで2セット対戦（100点ゲーム）を行う。対戦表は別ページ参照

•投擲順はチーム代表者によるじゃんけんやコイントス等で勝ったチームから
A,B,Cのいずれかを選択する。
1セット目：A → B → C
2セット目：C → B → A

 

【順位決定方式】総得点＞勝利セット数＞モルックアウト

•2セット合計の得点が多いチームを勝利とする。

• 対戦ごとに終了時間3分前にホイッスルを鳴らす。決着が着いていない場合は、
 ホイッスルが鳴った時点でのターン内での後攻チームが投げ終わった時点で、対戦を終了とする。

•2セット迄の試合が時間内に終了しなかった場合の勝敗は、
対戦が終了した時点での得点によって勝敗を決める
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団体戦

■ 団体戦①

出場240チームをonちゃん軍、okちゃん軍、noちゃん軍、くん太軍の4つの軍団に分け、
予選リーグ、上位トーナメント、下位トーナメント、交流戦(交流戦の詳細は別ページ参照)の
試合結果に応じポイントを付与し、各軍団の順位を競う

【各軍団の説明】
・くん太軍 … 予選リーグの各グループ枝番01

・onちゃん軍 … 予選リーグの各グループ枝番02

・okちゃん軍 … 予選リーグの各グループ枝番03

・noちゃん軍 … 予選リーグの各グループ枝番04

【各軍団のラバーバンド】※参加賞として全員に配布いたします。出場選手は必ず着用をお願い致します。

onちゃん軍 ⇒

okちゃん軍 ⇒

noちゃん軍 ⇒

くん太軍 ⇒

１６



団体戦

■ 団体戦②

【試合結果ごとのポイント数】

◇予選リーグ 1位…3p 2位…2p 3位…1p 4位…0p

◇下位トーナメント 2回戦敗退…5p 準決勝敗退…10p 決勝戦敗退（2チーム）…15p
下位優勝…25p

◇上位トーナメント 2回戦敗退…10p 準々決勝敗退…20p 準決勝敗退…30p
準優勝…40p 優勝…50p

◇交流戦 1勝…2p

１７



交流戦

■ 交流戦

予選リーグ、上位トーナメント、下位トーナメント敗退チームの自由参加による交流戦を
14:00～17:00の間で実施する。
交流戦に参加するチームは本部で交流戦スコアシートを受取り、
勝利チームは試合終了後にスコアシートを本部に提出してください。
交流戦の勝利チームにも団体戦ポイントを付与します。
団体戦同一軍団での試合にはポイントを付与しません。
ポイントを獲得するには17時までにスコアシートを本部に提出してください。

【試合形式】
•2チームで対戦（2セット先取）を行う。

•1セット目の投げ順はチーム代表者によるじゃんけんやコイントス等で勝ったチームを先攻とする。

•2セット目は逆順とする。

•3セット目を行う場合は、2セット終了時点の合計得点が多いチームを先攻とする。
合計得点が同じ場合はチーム代表者によるじゃんけんやコイントス等で勝ったチームを先攻とする。

【順位決定方式】
•先に2勝したチームを勝利とする。 １８



対戦表
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対戦表
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対戦表
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対戦表
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対戦表
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対戦表
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対戦表
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対戦表
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対戦表
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対戦表
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上位トーナメント表
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上位トーナメント表
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下位トーナメント表

３１※敗者復活抽選の結果により3チーム対戦になるコートがあります。

下位トーナメント1回戦



下位トーナメント表
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下位トーナメント2回戦～



会場図
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会場図

３４極力ご自身の所属軍団のエリアをお使いください



注意事項

■試合について

•当日は、受付にてチームの代表者1 名が受付を行ってください。

•2名のチームは2名全員がプレーする必要があります。

•3～6名のチームはセット（50点ゲーム）ごとに出場する選手を変更可能であり、

2名～4名でプレーします。

•2名に満たない場合も試合は行えますが、その分はプレイヤー（選手）の不在として

投擲ミス（0点）となります。

•不参加のチーム（試合開始時間までにコートに現れないチーム）が発生した場合は、

プレイヤー（選手）の不在が3回続いたものとして記録します。

•チームの代表者同士でチームごとの投擲順を決め、得点表に投擲順を記入してください。

•得点表の氏名欄やサイン欄には、選手の本名を記載してください。

ニックネームなどは記載しないでください。

•上位1回戦、下位1回戦 以降は、試合ごとに得点表を大会本部に提出ください。

•モルック棒は、各コートに用意されているものを使用してください。

持参したモルック棒の使用は認めません。

•人工芝コートを使用しておりますので転がりやすくなっております。

プレイ中の投擲カバーを積極的にお願い致します。 ３５



注意事項

■天候について

・大会会場は屋根付きドームとなっています。雨天時も濡れることはありません。

■マナーについて

・試合を行っているコート内に入らなければ、他の試合を見学していただいて構いませんが、
選手の邪魔にならないように配慮してください。

・写真／動画撮影を行う際は、周囲に事前の承諾を得てください。
その上で、試合進行の妨げにならない、移動導線をふさがない、などをお守りください。
不適切な撮影と大会側が判断した場合には撮影場所移動、撮影中止、
会場からの排除などを要求する場合があります。

・会場内で撮影した写真や動画をSNS等で公開する際は、事前に対戦チームに許可を取ってください。
許可を取得していない人物が明らかに特定できてしまう場合は加工等を行い、
トラブルを未然に防ぐ処置をしてください。

・敷地内全面禁煙です。

■HTBの撮影について

・イベント参加中の映像、写真、記事、記録等のテレビ、新聞、雑誌、インターネット等への
掲載権・使用権はHTBに帰属します。
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注意事項

■会場について

・会場は札幌コミュニティドーム「つどーむ」です。
（ 北海道札幌市東区栄町８８５−１ ）

URL https://www.sapporo-sport.jp/tsudome 
・屋内グラウンド内は飲食禁止です。食事は１Fロビーまたは２F観客席にてお願い致します。
・会場のグラウンドが傷つくため、スパイク・革靴・ヒールでの会場への立ち入りは厳禁です。

スニーカーや運動靴などをご使用ください。
・ごみは各自でお持ち帰りください。
・ご自身の荷物は２F観客席をご使用ください。管理は各自の責任でお願いします。

大会運営側では、物品の紛失、盗難について一切責任を負いかねます。ご了承ください。
・会場内の駐車場を使用することができます。

駐車台数に限りがありますので、近隣の方は公共交通機関を利用していただく、
同じチームの方は乗り合わせていただく、等のご協力をお願いします。

■練習、空きコートについて

・大会当日は受付終了後よりコート内で練習可能です。
ご自身で持参したモルックを使用して練習を行っていただいて構いません。

・場所に限りがありますので、複数のチームでご利用いただきますようご協力をお願い致します。
試合用のモルックセットは使用しないでください。

３７
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■会場のモルックセットについて

・大会で使用するモルックセット(モルック棒・モルッカ―リ・スキットル)を、
ご自身が持ち込んだものと間違えて持ち帰らないようにご注意ください。

■忘れ物・落とし物

・大会終了後、会場内で回収したお忘れ物はHTBが1週間保管しますので、
お心当たりのある方は011-233-6600（HTB広報お客様センター）までお手数ですがご連絡お願いします。
それ以後は、最寄りの交番へ届けます。
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